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 ملخص
الكلمة السريع  اتِّصال لعبةب طريقة التقليد والحفظ استخدام فعالية: (1028) ،ريكو كاريسما

المدرسة تلاميذ في لترقية استيعاب المفردات العربية لدى ال
 .الحكومية الثامنة كمبارالإسلامية  متوسطةال

 
 لعبةب طريقة التقليد والحفظ استخدام فعالية معرفة يهدف إلىبي يتجر شبه بحث هذا البحث 

الإسلامية  تسسةةالمدرسة المتلاميذ في لاتِّصال الكلمة السريع لترقية استيعاب المفردات العربية لدى ا
اتِّصال  لعبة باستخدام طريقة التقليد والحفظ استخدامهل البحث " وسؤال. الحكسمية الثامنة كمبار

الإسلامية  تسسةةالمدرسة المتلاميذ في لترقية استيعاب المفردات العربية لدى ال فعالالكلمة السريع 
تصميم  الذي يتركب منالتجريبي، شبه ذا البحث من نسع البحث ومنهج ه .؟"الحكسمية الثامنة كمبار

 تسسةةالمدرسة المتلاميذ في المجتمع البحث كل ختبار، و الملاحظة، والاالتةبيق، و و  خةة التعليم،
الصف الأول "أ" و  تلاميذعينته . و 1028/1027، العام الدراسي الحكسمية الثامنة كمبارالإسلامية 
مدرس و  تلاميذال. وأما أفراد البحث فهي الحكسمية الثامنة كمبارالإسلامية  سةةتس المدرسة الم"ب" في 

طريقة التقليد  استخدامومسضسعه  .الحكسمية الثامنة كمبارالإسلامية  تسسةةالمدرسة الماللغة العربية في 
 :بياناتدوات جممع الالأو  .عربيةاتِّصال الكلمة السريع لترقية استيعاب المفردات ال بلعبة والحفظ

اتِّصال الكلمة  لعبةب طريقة التقليد والحفظ ستخداما هذا البحث أن يجةأما نت الاختبار.الملاحظة، و 
الحكسمية الإسلامية  تسسةةالمدرسة المتلاميذ في لدى اللترقية استيعاب المفردات العربية  لفعا السريع

 1.00   =5 درجة دلالة  في "Tt"جدول من كبر أ  =8.88To. كما دل عليه أن الثامنة كمبار
 مقبسلة. Ha  مردودة وHo ، يعنى 1.55 =2درجة دلالة  و 
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ABSTRACT 

Ricko Kharisma, (2018): The Effectiveness of Using Mim-Mem Method with 

Quick Communications Game to Increase Student 

Arabic Vocabulary at State Islamic Junior High 

School 8 Kampar 

This research aimed at knowing the effectiveness of using Mim-Mem 

method with Quick Communications game to increase student Arabic vocabulary 

at State Islamic Junior High School 8 Kampar.  The formulation of the problem 

was “was the use of Mim-Mem method with Quick Communications game 

effective to increase student Arabic vocabulary at State Islamic Junior High 

School 8 Kampar?”.  This research was an Experiment started from planning the 

lesson plan, conducting, observing and testing.  All students in the Academic Year 

of 2017/2018 were the population of this research, and the samples were the first-

grade students of classes A and B.  The subjects were the students and the Arabic 

Language subject teachers.  The object was the effectiveness of using Mim-Mem 

method with Quick Communications game to increase student Arabic vocabulary 

at State Islamic Junior High School 8 Kampar.  Observation and test were the 

instruments of collecting the data.  Based on the data analysis, it could be 

concluded that the use of Mim-Mem method with Quick Communications game 

was effective to increase student Arabic vocabulary at State Islamic Junior High 

School 8 Kampar because To 3.88 was higher than Tt 2.00 at 5% significant level 

and 2.65 at 1% significant level.  It meant that H0 was rejected and Ha was 

accepted.  In other words, Mim-Mem method with Quick Communications game 

was effective to increase student Arabic vocabulary at State Islamic Junior High 

School 8 Kampar. 
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ABSTRAK 

 

Ricko Kharisma, (2018): Efektivitas Pengunaan Metode  Mim-Mem dengan 

Menggunakan Permainan Komunikata Cepat untuk 

Meningkatkan Penguasaan Kosa kata Arab Siswa di 

Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar.  

 

 

Penelitian ini adalah penelitian semi eksperimen yang bertujuan untuk 

mengetahui Efektivitas Pengunaan Metode  Mim-Mem dengan Menggunakan 

Permainan Komunikata Cepat untuk Meningkatkan Penguasaan Kosa kata Arab 

Siswa di Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar. Rumusan permasalahan dalam 

penelitian ini adalah “Apakah Pengunaan Metode  Mim-Mem dengan Menggunakan 

Permainan Komunikata Cepat Efektif untuk Meningkatkan Penguasaan Kosa kata 

Arab Siswa di Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar?”. Penelitian ini adalah 

penelitian semi eksperimen yaitu dimulai dari rancangan langkah pembelajaran, 

pelaksanaan, observasi, kemudian test. Populasi penelitian adalah seluruh siswa 

Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar tahun ajaran 2017/2018, dengan sampel 

siswa kelas 1A dan 1B Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar. Subjek penelitian 

adalah siswa dan guru bahasa Arab Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar. Objek 

penelitian ini adalah Pengunaan Metode  Mim-Mem dengan Menggunakan 

Permainan Komunikata Cepat untuk Meningkatkan Penguasaan Kosa kata Arab. 

Instrument yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini terdiri 

dari observasi dan test. Dari analisis data yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa 

Pengunaan Metode Mim-Mem dengan Menggunakan Permainan Komunikata Cepat 

efektif untuk meningkatkan Penguasaan Kosa kata Bahasa Arab Siswa Madrasah 

Tsanawiyah Negeri 8 Kampar. Karena nilai To = 3,88 lebih besar dari Tt pada taraf 

signifikansi 5% = 2.00 dan taraf signifikansi 1% = 2.65. ini berarti bahwa Ho ditolak 

dan Ha diterima. Dengan kata lain Metode  Mim-Mem dengan menggunakan 

Permainan Komunikata Cepat efektif untuk meningkatkan Penguasaan Kosa kata 

Arab Siswa di Madrasah Tsanawiyah Negeri 8 Kampar. 

 

Kata Kunci: Efektivitas, Metode  Mim-Mem, Permainan, Kosa Kata Arab. 
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