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ABSTRACT

Nurmala Sari, (2017): The Effectiveness of Qira’ahMethod with Sorting Story
Game in Increasing Student Reading Ability at State
Islamic Senior High School 2 Indragiri Hilir

This research was an Experiment, the researcher carried out the research
directly as a teacher in the learning process. This research aimed at knowing the
effectiveness ofQira’ahmethod with Sorting Story game in increasing student
reading ability at State Islamic Senior High School 2 Indragiri Hilir. The
formulation of the problem was “was the implementation ofQira ’ahmethod with
Sorting Story game effective to increase student reading ability at State Islamic
Senior High School 2 Indragiri Hilir?”. The subject of this research was the
Arabic language teacher, and the object was theeffectiveness of Qira ‘ahmethod
with Sorting Story game in increasing student reading ability at State Islamic
Senior High School 2 Indragiri Hilir. The eleventh-grade students of Social
Science 1 and 2 were the population and samples of this research. Observation

and test were the instruments of collecting the data. To analyze the observation
f

data, the following formula was used: P = § X 100%, and to analyze the test data
was usingto = [SDM]C;A/E};D >. Based on the data analysis obtained, it could be
Nil + Nzl

concluded that there was a difference on student reading ability between students
taught by using Qira’ahmethod with Sorting Story game and those who were
taught without usingQira’ahmethod with Sorting Story game becauset, was 4.47
that was higher than type 2.68 at 1% significant level and 2.01at 5% significant
level. It revealed that H, was rejected, and H, was accepted. In other words,
QOira’ahmethod with Sorting Story game was effective to increase student reading
ability at State Islamic Senior High School 2 Indragiri Hilir.
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ABSTRAK

Nurmala Sari, (2017) :Efektifitas Metode Qira’ah dengan Permainan
Mengurutkan Cerita untuk Meningkatkan
Kemampuan Membaca Siswa MAN 2 Indragiri Hilir

Penelitian ini adalah penelitian eksperimen, dimana peneliti berperan
langsung sebagai guru dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui efektifitas permainan Mengurutkan Cerita dengan menggunakan
Metode Qira’ah untuk meningkatkan kemampuan membaca siswa MAN 2
Indragiri Hilir.

Rumusan permasalahan dalam penelitian ini adalah “Apakah Pelaksanaan
Metode Qira’ah dengan Permainan Mengurutkan Cerita Efektif untuk
Meningkatkan Kemampuan Membaca siswa MAN 2 Indragiri Hilir?”.

Subjek penelitian adalah guru bahasa Arab MAN 2 Indragiri Hilir, sedangkan
objeknya adalah Efektifitas Metode Qira’ah dengan Permainan Mengurutkan
Cerita untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Siswa MAN 2 Indragiri Hilir.
Populasi dan sampel penelitian ini adalah siswa kelas XI IPS 1 dan XI IPS 2.
Instrument yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini adalah
observasi dan test. Untuk menganalisa data observasi digunakan rumus:
P = -1 X100%

N

Sedangkan untuk menganalisa data test digunakan rumus:
T, Mx — My

\/[ SDx T{ SDy T
N-1 N-1

Dari analisis data yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa dalam proses
pembelajaran terdapat perbedaan kemampuan membaca siswa antara kelas yang
menggunakan Metode Qira’ah dengan Permainan Mengurutkan Cerita dengan
yang tanpa menggunakan Metode Qira’ah dengan Permainan Mengurutkan Cerita.
Karena nilai To = 4.47 lebih besar dari Tt pada taraf signifikansi 1% = 2,68 dan
taraf signifikansi 5% = 2.01. Ini berarti bahwa Ho ditolak dan Ha diterima.
Dengan kata lain metode qgira’ah dengan menggunakan permainan Mengurutkan
Cerita efektif untuk meningkatkan kemampuan membaca siswa MAN 2 Indragiri
Hilir.

Kata Kunci : Efektifitas, Permainan Mengurutkan Cerita, Kemahiran
Membaca.



