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ABSTRACT 

Robiah Aladawiyah Harahap, (2018): The Effectiveness of Audiolingual Method 

Using “Satu Dua Tiga” Games in Increasing 

Student Proficiency at Islamic Boarding 

School of Nurul Falah Tanjung Marulak 

Labuhanbatu Selatan 

This research aimed at knowing the effectiveness of audiolingual method using “Satu 

Dua Tiga” games in increasing student speaking proficiency at Islamic Boarding School of 

Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan.  The research formulation was whether 

was audiolingual method using “Satu Dua Tiga” games effective to increase student speaking 

proficiency at islamic boarding school of Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu 

Selatan?.  This research was an experimental research that was started from planning, 

implementing, observing, and testing the learning.  The population of this research was VIII 

grade that samples were VIIIA and VIIIB grade at Islamic Boarding School of Nurul Falah 

Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan.  The subjects of this research were the teacher and 

student.  Observation and test were used for collecting the data.  Based on data analysis, it 

could be concluded that audiolingual method using using “Satu Dua Tiga” games were 

effective to increase student speaking proficiency.  It was obtained that tobserved=5.7 >ttablein 

significant levels 1% = 3.30 and 5% = 2.70.  its mean that alternative hypothesis (Ha) was 

accepted and null hypothesis (Ho) was rejected.  The other word, audiolingual method using 

“Satu Dua Tiga” games were effective to increase student speaking proficiency at Islamic 

Boarding School of Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan.  
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ABSTRAK 

 

Robiah Aladawiyah Harahap, (2018): Efektifitas Metode Audiolingual 

dengan Menggunakan Permainan 

“Satu Dua Tiga” untuk 

Meningkatkan Kemahiran Berbicara 

Bahasa Arab Siswa di Pesantren 

Nurul Falah Tanjung Marulak 

Labuhanbatu Selatan 

 

Penelitian  ini  bertujuan  untuk  mengetahui  Efektifitas  Metode Audiolingual 

dengan  Menggunakan  Permainan  "Satu Dua Tiga”  untuk  Meningkatkan  Kemahiran 

Berbicara Siswa di Pesantren Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan. 

Rumusan  permasalahan  dalam  penelitian  ini  adalah “Apakah  Metode  Audiolingual 

dengan Menggunakan Permainan “Satu Dua Tiga” Efektif untuk Meningkatkan 

Kemahiran Berbicara Siswa di Pesantren Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu 

Selatan?”.Penelitian  ini  adalah  penelitian  eksperimen  yaitu  dimulai  dari  rancangan  

langkah  pembelajaran, pelaksanaan, observasi, kemudian test.Populasi  penelitian  

adalah  siswa kelas VIII MTs Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan 

ajaran 2016/2017,  dengan  sampel  siswa  kelasVIII A dan VIIIB MTs Nurul Falah 

Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan. Subjek  penelitian  adalah  siswa  dan guru 

bahasa Arab MTs Nurul Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan.  Instrument 

yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini terdiri dari observasi 

dan test.Dari analisis data yang diperoleh, dapat  disimpulkan  bahwa  Metode 

Audiolingual dengan  Menggunakan  Permainan “Satu Dua Tiga” efektif  untuk  

meningkatkan  Kemahiran Berbicara  Siswa  MTs Nurul Falah  Tanjung Marulak 

Labuhanbatu Selatan. Karena nilai To = 5.7 lebih besar dari Tt pada taraf signifikansi 

1% = 3.30dan  taraf  signifikansi 5% = 2.70ini  berarti  bahwa Ho ditolakdan Ha 

diterima.  Dengan kata lain  Metode  Audiolingual  dengan  Menggunakan  Permainan 

“Satu Dua Tiga” Efektif untuk Meningkatkan Kemahiran Berbicara Siswa MTs Nurul 

Falah Tanjung Marulak Labuhanbatu Selatan. 
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